RELIEF

Linearni (ploSna) perspektiva ne vzdy vyhovuje pro zobrazovani danych pfedmétl. Napfiklad
obraz, namalovany s osvétlenim zleva a umistény tak, Ze je osvétleny zprava, se v tomto pohledu
"nemodeluje”, zda se, Ze je obraceny, pozorovatel vnima pouze plochu, nikoli prostor. Proto se nékdy
nahrazuje plsobeni prostoru na oko ne malbou na ploSe, ale pusobenim jiného prostorového uUtvaru
na oko. Napfiklad v divadle, kulisy jsou sestavené pomoci prostorové perspektivy a vznika dojem
velkého prostoru. Misto plo$né perspektivy pak pouZzivame prostorovou perspektivu. Utvary v prostoru
promitame opét z vlastniho stfedu ovSem na rozdil od ploSné perspektivy ne do roviny.
Trojrozmérnému objektu je pfifazen opét trojrozmérny objekt. Pro zobrazované predméty plati
podobné jako v perspektive, Ze objekt lezi v zorném poli a je ve vhodné vzdalenosti od oka.

Reliéf bodu

Mé&jme danu jako v perspektivé zakladni rovinu 1t kolmou k nakresné v, (obé& roviny jsou
pomocné) oko S, pravouhly primét S do moznacme S; (stanovisté), hlavni paprsek (osu) s, tj. pfimka
prochazejici bodem S kolmo k v, prisecik s nakresnou v je hlavni bod a zna¢ime ho H. Prisecnice
rovin ta v je zakladnice z. Perspektivu A® bodu A sestrojime jako prusecik pfimky SA s nakresnou.
Vysuneme bod H do bodu H’ po pfimce s za nakresnu v (smérem od oka). Tento bod nazyvame
hlavni bod reliéfu, velikost useCky HH  nazyvame rozpon reliéfu.

Reliéf bodu neleziciho na ose s. Sestrojme pravouhly primét A; bodu A do v. (Vime, Ze
spojnice A®A; - stfedovy primét pravouhle promitaci pfimky bodu A do v - prochazi bodem H.) Pfimka
s =AA:je rovnob&Zna s osou s a tedy body A, Az, H', S lezi v jedné roviné. Existuje prisecik pfimky
SA s pfimkou H'A:; , ozname ho A". Bod A" nazyvame reliéf bodu A. Body A®, A" lezi na stejném
zorném paprsku, a proto lze plsobeni bodu A® na oko nahradit pusobenim bodu A". Z konstrukce
bodu A" je ziejmé, Ze reliéfy bodl hloubkovych pfimek lezi na pfimkach prochazejicich bodem H',
reliéfy bodl lezicich v nakresné v splyvaji s témito body a reliéf nevlastniho bodu hloubkovych pfimek
je bod H".

Pro bod lezici na s splynou pfimky H’A; a SA a reliéf neni timto urcen.



Relief pfimky

Mé&jme danu obecnou pfimku a, neprochazejici bodem S a neprotinajici osu s. Jeji stopnik
(prusecik s nakresnou) oznaéme N? a pravouhly primét do roviny v oznaéme a.,. Budeme-li podle
predchoziho sestrojovat reliéfy bodl pfimky, vidime, Ze stfedové priméty vSech bodl pfimky a lezi na
stfedovém primétu a*® , pfimka a® je prisecnice roviny v a roviny a® uréené bodem S a pfimkou a.
Spojnice bodu H” s pravouhlymi priméty vyplni rovinu a’. Reliéf a” pfimky a je tedy prisecnice rovin a
“a a®. Reliéf pfimky se s pfimkou protina v jejim stopniku. Reliéf a" pfimky a rovnobé&zné s nakresnou
je proto s pfimkou a rovnobézny. Reliéf pfimky b rovnobézné se zakladnici z je také rovnobézny se
z&kladnici.
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Reliéf pfimky ¢ protinajici osu v bodé rdzném od S sestrojime stejné jako reliéf obecné
primky, ¢’je ur€ena napfiklad stopnikem a bodem nelezicim na ose. Reliéf priseciku C pfimky ¢ a osy
je prisecik c¢"s osou. Pomoci pfimky protinajici osu tedy sestrojujeme reliéfy bodU lezicich na ose a
raznych od S.



Je zfejmé, zZe reliéfy pfimek lezicich v nakresné splyvaji s t€mito body. Reliéfy nevlastnich
bodl vSech pfimek vyplni rovinu o, ktera prochazi bodem H” a je rovnobézna s nakresnou.
Nazyvame ji rovina ibéznic. Podobné jako v perspektivé ziskame takeé reliéf nevlastniho bodu pfimky
tak, Zze sestrojime pfimku smérovou (tj. pfimku rovnobé&znou prochazejici bodem S) a ur€ime jeji
prisecik s rovinou . Tento bod nazyvame ubéznik primky. Reliéfy nevlastnich bodu prfimek
rovnobéznych se zakladni rovinou 1t vyplni pfimku h” rovnobéznou se z a prochazejici bodem H”. Tuto
pfimku nazyvame obzor reliéfu.
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Reliéf roviny

Konstrukci reliéfu roviny (neprochazejici okem) si opét odvodime z konstrukce reliéfu jejich
bodd a pfimek. Oznaéme n® stopu obecné roviny p ( (tj. prasecnici p a v). Reliéf bodu lezicich v
nakresné splyva s témito body, proto reliéf roviny p prochazi pfimkou n°. Reliéf A"bodu A neleziciho v
nakresné nelezi v nakresné, proto je relié€fem obecné roviny rovina dana pfimkou n° a bodem A".

Reliéf nevlastni pfimky roviny p se sestroji podobné jako v perspektivé. Okem S vedeme
smérovou rovinu p” a jeji priseénice®u” s w' je reliéfem nevlastni pfimky. Pfimku °u’ nazyvame
ubéznice roviny p.



Rovina v je samodruzna, reliéf nevlastni roviny je «, rovina Ubé&Zznic (V linearni perspektivé
tato rovina splyva s nakresnou.) Je ziejmé, ze reliéf roviny rovnobézné s narysnou je opét rovina
rovnob&zna s narysnou, reliéf roviny rovnobézné s T je rovina prochazejici obzorem h’ reliéfu, rovina
rovnobé&Zna s 1t a prochazejici okem S se nazyva obzorova rovina, reliéf roviny 1t je rovina dana
zakladnici z a horizontem h’. Reliéfy vSech rovin kolmych k 11 prochazeji pfimkou, kterou nazveme
hlavni vertikala. Tato pfimka je kolma k z a prochazi bodem H".

VSemi témito konstrukcemi pfifadime prostorovému Gtvaru I1 jiny prostorovy utvar I1°, ktery pfi
pozorovani z oka a pfi zachovani perspektivnich podminek bude na toto oko plsobit stejnym dojmem
jako puvodni Utvar. Zobrazované objekty umistujeme za rovinu o (smérem od oka), aby reliéfy lezely
v pasu daném rovinami v a « . Vzdalenost téchto rovin je rovna rozponu a v pfipadé, ze rozpon je
nulovy, pfechazi reliéf do ploSného perspektivniho obrazu.



Distanéniky reliéfu, nanaseni délek

Ub&zniky pfimek rovnob&znych s ma svirajicich s nakresnou Uhel 45° nazveme (jako v
perspektivé) pravy a levy distanénik reliéfu. Jejich vzdalenost od hlavniho bodu H’ reliéfu je rovna
souctu distance a rozponu. Pomoci téchto distancnikll mizeme sestrojit v 1 pravouhlou sit, tak, aby
jedny pfimky byly hloubkové a miizeme sestrojit reliéf pddorysu daného objektu (obdoba gratikolaze v
perspektivé). Nejprve sestrojime reliéf 1 roviny 1t Ten je uréen pfimkami z a h’. Na zakladnici od
zvoleného bodu P (zvolme P tak, Ze lezi v roviné kolmé k 1t prochazejici okem S) naneseme jednotky
ve skute€né velikosti a sestrojime hloubkové pfimky. Pfimky kolmé k hloubkovym se zobrazi jako
rovnobé&zky se zakladnici, musime na jednu z hloubkovych pfimek (napf. na pfimku prochézejici P)
nanést jednotky. Na hloubkovou pfimku naneseme jednotky a z oka S je promitneme do Tt. Svislou
rovinu prochazejici bodem S nejprve oto¢ime kolem jeji prisecnice s ® do » a potom kolem %" do 1t .
Tak prejde oko S napf. do levého distanéniku, hloubkova pfimka do zakladnice. Je tedy ziejmé, Ze
na hloubkovou pfimku nanasime jednotky jako v perspektivé uZitim levého nebo pravého distanéniku.
Sestrojime reliéf pravouhlé sité lezici v ta mizeme do ni vynést reliéf daného padorysu.

VySky se pak nanaseji napfiklad nasledujicim zpisobem. Do rovin rovnobéznych s nakresnou
se rovinny obrazec zobrazi do jemu podobného, Cili zachovaiji se uhly, nikoli délky. Chceme-li napf. z
bodu A" nanést na svislou pfimku Usecku skute¢né délky v, najdeme na pfimce jdouci A" rovhobézné
se z bod D" tak, aby skuteCna velikost useCky AD byla v. V roviné rovnobézné s nakresnou pak
sestrojime Ctverec A'B'C'D’. Pri sestrojovani reliéfu néjakého objektu pak vyuzivame také toho, ze
reliéfy rovnobé&znych pfimek maji spoleény ubéznik.



Nebo mlzeme sestrojit pravouhlou soustavu soufadnic tak, Ze jedna osa 'x splyva se z,
druha 2x je hloubkova pfimka lezici v Tt a tieti °x je svisla pfimka. Na osach 'x a 3x jsou jednotky ve
skute€né velikosti, na hloubkovou pfimku je naneseme pomoci distanéniku. Dostavame tak obdobu
jednoubézZnikové perspektivy. Zndme-li potom ubéznik libovolné pfimky (jejiz body jsme sestrojili
podle pfedchoziho), mdZzeme ho vyuzit k sestrojeni reliéfl pfimek s ni rovhobéznych.



Casto se stane, Ze soudet rozponu a reliéfu je dosti velky a distanéniky vychazeji daleko od
hlavniho bodu reliéfu. Potom, stejné jako v perspektivé, vyuzivame redukce souctu d+r. Vime-Ze
metoda redukce distance se v linearni perspektivé zjednodusi pro hloubkové pfimky. Chceme-li na
hloubkovou pfimku nanést Gsecku délky v, sestrojime redukovany distanénik D*, z néj promitame
body hloubkové pfimky na zakladnici a pak nanasSime na zakladnici useCku redukované délky.
Podobné tato konstrukce bude v reliéfu, koeficientem k redukujeme vzdalenost d+r.



VSechny tyto uvedené metody pouzivame pfedevSim tehdy, vypracovavame-li reliéf
nanasenim hmoty (napf. z hliny). Pokud hmotu odebirame (vyfezavanim ze dieva, tesani do kamene,
ryti do skla apod.) pouzivame metody jiné, pro které si odvodime nékteré véty.

Je dan reliéf okem, hlavnim bodem, rozponem a zakladni rovinou. M&me danu hloubkovou
pfimku p a na ni bod A, sestrojime jeho reliéf A". Dale sestrojme bod A", pravouhly primét A" do v.
Body S, H',A, A’, A", ziejmé lezi v jedné roviné&, proto existuje (vlastni) prusecik 'S pfimek AAz a s .
Oznacime-li NP stopnik pfimky p, pak UsecCka A'A’; je promitnuta na pfimku s z bodd pfimky
rovnobézné s pfimkou s, a proto plati r=IHHI=I'SSI. Bod A byl libovolny bod, odvodili jsme nasledujici
vétu.

Véta De la Gournierova: Kolmy primét T, reliéfu T" télesa T na rovinu v (nazveme ho

pomocny narys reliéfu nebo pomocna perspektiva reliéfu) je totozny s perspektivnim primétem T
s na rovinu v z oka 'S, které je za okem S na ose s smérem od v ve vzdalenosti rod S.
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Pracelné obrazce reliéfu se pak do v promitnou ve skuteéné velikosti reliéfu.

OznaCme q pUdorys télesa T. Je-li vzdalenost oka S od = menSi, potom pomocna
perspektiva g"; reliéfu padorysu bude zhusténa, pfimky se budou protinat v malych uhlech a bude
obtizné odhadnout jejich priseciky. Pidorysem q vedeme svisly hranol a provedeme Ffez rovinou
rovnob&znou s Tt v dostateéné vzdalenosti pod 1 nebo nad 1. Rezy q resp. %q nazyvame snizeny
resp. zvy$eny pudorys. Potom pomocné perspektivy g, 'q"2, 2q". si odpovidaji v pravouhlé afinité o
ose z.

Tohoto vyuzijeme pfi odvozovani dalSi véty. Osou s vedeme rovinu s kolmou k n a zvolime
rovinu 't (snizeny nebo zvySeny pldorys) tak, aby jeji vzdalenost od obzorové roviny byla rovna
rozponu r. Reliéf 'm" svira s 't Uhel 45°. Podle De la Gournierovy véty je q". stfedovym priimétem q z
oka 'S vzdaleného od S o r a také je pravouhlym primétem ¢" do v. Oznaéme g's pravouhly pramét g
do 'r. Utvary q"2, q's jsou soumérné podle 'rt", jsou tedy shodné. q's se nazyva pomocny plidorys
reliéfu. Odvodili jsme:

Véta Staudiglova: Zvolme plidorys q télesa T, jehoZ reliéf sestrojujeme, v roving 'mtvzdalené
od obzorové roviny o rozpon reliéfu. Sestrojime-li pomocny narys (pomocnou perspektivu) g~ je
shodny s pomocnym pldorysem ¢y, tj. kolmym priimétem q" do roviny 't
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Pomocna perspektiva a pomocny pudorys jiz pro praci v odebirané hmoté reliéf urcuji
dostatecCné.
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